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Primeras
Clases

Presentacion asignatura y
proyectos

En las primeras clases, la asignatura incitaba mucha
motivacion por aprender. Estdbamos consumiendo mucha
informacién que nunca nos habiamos planteado sobre el

disefio y la cultura visual. Todas sus facetas y posibilidades.
Gracias a todas las influencias que estdbamos consumiento
en clase y en casa por parte de la asignatura.
Ejemplos de proyectos nuevos como Human's. 2015. Yan
Arthus-Bertrand o Samsara. 2011. Ron Fricke nos abrié mucho
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la mente a la hora de considerar de qué se trata la cultura
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ENSAYO Y
ERROR




En la tercera tedrica ya se iba introduciendo lo que iba a ser el tema principal de la

asignatura como es la tecnologia y su influencia y posibilidades.

Vimos muchos ejemplos que me sorprendieron, ya que nunca me habia parado a investigar
sobre este hambito.

Ejemplos como el de Neil Harbisson o joe Dekni nos hacen plantear, la gran herramienta de
la que disponemos pero ;realmente somos conscientes de su poder? ;(llegara el momento
donde se de la vuelta al asunto y salgamos perdiendo?...

La constante desesperacion del ser humano por reinventarse y autoreproducirse como los
ejemplos de Waldo Mason o Daniel Garcia con Luzury Agency Dolls.



Los proyectos han sido 'un gran reto para mi, ya-que nunca habia trabajado con el método
que seguimos. Normalmente te proponen el resultado final y ya tu tienes que averiuar los
pasos que quieres seguir ‘por t mismo. En cambio, para estos proyectos colectivo e
indivisual, cada semana surgia un nuevo conflicto que resolver o un nuevo camino mque
seguir. eso ha derivado a que los proyectos en general hayan dado muchas vueltas y
evolucionado oco a poco. al principio me incomodoé por ser desconocido. Pero el resultado
final de ambos ha valido la pena y he aprendido muchas herramientas para sobrellevar

cualquier proyecto que se ponga en mi camino.



Provectos

Natural Method

Ha sido un campo curioso de investigacion, ya que la iA
todavia estd en auge en nuestra sociedad. Al principio,
estuvo bien crear un avatar a través de una iA, como
ejercicio de autodescubrimiento personal, conocerte a fti
mismo para saber exactamente que indicaciones darle a la
iA y que se asemeje lo suficiente a tu persona. A mi siempre
me ha gustado crear avatares en juegos inventando nuevos
personajes o nuevos alter ego que me gustaria ser. Por eso
distruté mucho este primer encuentro con los proyectos.

Jugando a quien podria ser




“a Goya-style line engraving of his self-portrait”



“a still life of a vase of flowers in the style of an 18th century painting”



Provyectos

Natural Method

Una vez tenia las imagenes que yo queria, comenzé
el desarrollo de mi proyecto, la manera de
enfocarlo y el resultado final. Ha sido un trabajo
totalmente de intuicidn, ensayo y error, al que le he
dado muchas vueltas y carifio, queriendo que la
web-art retlejase cada detalle de la historia que
habia desarrollado. Personalmente he disfrutado
mucho con el proyecto y aunque he terminado la
asignatura a base de “sudor y lagrimas” estoy muy
contenta de todo lo que he aprendido y crecido
artisticamente a la hora de elaborar un proyecto.




Provyectos

Natural Method

En el desarrollo del proyecto colectivo me
sorprendia, ya que pude visualizar una verdadera
programacion de trabajo en comun donde cada
uno aportaba su grano de arena, pero a la vez

entre todos conseguimos un catdlogo muy
interesante donde cada proyecto es unico, pero a
la vez todos consiguen una perftecta armonia
conceptual. Me ha enriquecido mucho poder ver la
evolucidon de todos los proyectos y webs de los
demds comparfieros, viendo cdmo cada uno seguia
su propia linea llendndome de nuevas

posibilidades.




Reflexion asignatura

Diseno, Cultura visual y Educacion

La asignatura de Disefio, cultura visual y educacion con proyectos basados en inteligencia artificial me ha parecido una
combinacion fascinante. La inteligencia artificial esta transformando rapidamente diversos campos, y su integracion en
la educacion y el disefio visual abre un mundo de posibilidades.

En el ambito del disefio, la inteligencia artificial nos ha conseguido potenciar la creatividad y la eficiencia. Nos ha
incitado a utilizar algoritmos para generar disefios innovadores, o incluso colaborar con sistemas inteligentes para
perfeccionar ideas. La fusién de la creatividad humana y las capacidades analiticas de la inteligencia artificial podria
llevar a soluciones visuales realmente impactantes.

Culturalmente, este enfoque también puede ser revolucionario. La inteligencia artificial puede ayudar a analizar y
comprender patrones culturales, permitiendo a los disefiadores adaptarse y crear contenido visual que resuene con
audiencias diversas. Ademas, hemos podido considerar de alguna manera la ética en la inteligencia artificial.

En el ambito educativo, la inteligencia artificial puede personalizar el aprendizaje, adaptandose a las necesidades
individuales de los estudiantes.

Esta asignatura podria fomentar la reflexion sobre la responsabilidad de los diseiadores y educadores al incorporar
tecnologias avanzadas. ;Cémo garantizamos la equidad y la transparencia en proyectos basados en inteligencia
artificial? ;Cémo diferenciamos entre el artista y la maquina?

En resumen, una asignatura llena de retos y reflexiones tanto individuales como colectivos fomentando la iniciativa y
creatividad a la hora de desarrollar proyectos. En mi opinion hemos adquirido muchas herramientas necesarias para ser
un artista.



